
【情報化学習授業案】 
 

1. 対象 ： 特別支援学級 

2. 題材名 ： ぬりえ お絵かきをしよう 

3. 目標 ： ぬりえとお絵かきをしてパソコンの使い方を楽しく学ぶ 

4. 所要時間 ： 2時間（45分×2） 

5. 学習の流れ 
学習活動 時間 指導内容 

１．学習内容を知る。 

１
校
時
目 

5分 
→ クリックの練習 

→ マウスを使ってぬり絵に挑戦します。 

２．塗り絵の練習 

  ・ノート PC画面の開け方 

  ・電源ボタンの確認 

5分 → 電源ボタンの場所の確認 

３．マウスの使い方 

  ・マウスの持ち方 

  ・クリックについて 

5分 
→ マウスの指の置き方を説明 

→ クリック方法の説明 

４．ゲームでマウス操作の練習 

  ・クリックの練習 

  ・ダブルクリックの練習 

  ・ドラッグの練習 

 
※「マウスとキーボードの練習」サイトより引用 

http://www.tamatele.ne.jp/~kobayashi/mouse_keyboard/ 

15分 

→ ブラウザ転送機能で生徒 PCのブラウザを起動する。※① 

 

→ 各自で練習させて分からない生徒へのサポート指導を行う。 

  （クリック・ダブルクリック・ドラッグ 各 5分間程度） 

 

→[F5]キーで繰り返し練習しましょう。 

５．パソコンでぬり絵に挑戦！ 

  ・ぬり絵の基本操作 

  ・各自ぬり絵に挑戦 

 
※完成イメージ 

15分 

→ ペイントを起動し、基本操作を教える。※② 

1.ブラシツール 

2.色の塗り方 

3.色の変え方 

4.やり直しの方法  

10分 休憩 

２
校
時
目 

30分 

→ ぬり絵の実施 

  1.授業支援ソフトでぬり絵素材を配布※③ 

  2.ファイルを開く方法の説明 

 

→ 各自ぬり絵を行い、分からない生徒のサポート指導を行う 

  （早く終了した生徒には別の素材を配布して塗り絵を行う。） 

 

→ 上書き保存の説明 

６．印刷と終了 

15分 

→ 印刷方法の説明後、印刷を行う 

→ ソフトの終了 

→ シャットダウンの説明 

 

6. 備考 

※① マウスとキーボードの練習 http://www.tamatele.ne.jp/~kobayashi/mouse_keyboard/ 

※② 使用ソフト ： ペイント もしくは学習支援ソフト等(キューブきっずなど) 

※③ ぬり絵素材を事前に準備しておきましょう。 


