
＜ヒントカード＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．順次処理 

 ・前に進む ・回転する 

２．繰り返し（反復）処理 

・その場で回転する 

３．条件分岐処理 

・もしスペースキーが押されたら大きく回る 

４．条件分岐処理２ 

・スペースキー→20歩進む 

・右向き矢印→回転 

・キーを押さなければ「キーを押してね」と言う 

５．条件分岐処理２ 

・↑↓→←キーで移動 

６．クローン 

・同じ柄が次々現れ、４００歩いくと消える 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７.鬼ごっこ 

・ネコ：壁に当たると跳ね返り、ネズミに触れると鳴き声 

・ネズミ：マウスポインタ―に向かって動く 

８.ゲームオーバー画面 

・ネコとネズミが触れるとゲームオーバー画面表示 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

９－１.【迷路】上下左右移動 

・次のコスチュームを表示し歩いているようにみせる 
9-2. 【迷路】スタート地点の設定  

・    が押されたらスタート地点(-198、124)へ移動 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9-3. 【迷路】触れたリアクション 

・ペンギンと卵が触れたら卵の次の画像、言葉、音が出る 

9-４. 【迷路】迷路を描く 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9-５. 【迷路】壁(黒色)に当たるとスタートに戻される 

壁に触れた回数を表示するなら 

を追加する 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１０－１.タイマー  

・    を押すとタイマー０になり、１秒ごとにタイマーが１ずつ増える 
１０－２.タイマー 

・    タイマーが０になると、ゲームオーバー画面と音がなる 

チェックを入れると 

画面に表示させる 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１１.【シューティングゲーム】 

・クモが動き回り、虫がシューティングで当てるとカウントされる 

 

チェックを入れると 

画面に表示させる 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１２.【だるまさんがころんだ】 

・タッチできたらクリア画面 

・ランダム(乱数)に振り向く 

・見つかったらスタート位置へ 

 

触れたら隠す 

触れたらクリア画面にする 

歩いているように移動する 

・   でリセット 

・→で移動 

・ONが１でスタート位置へ 

・もしタッチできたらを設定 

 

クリア画面 

プレイ画面 

スタートの画面に戻す 

タッチされたら隠す 

・   でリセット 

・ONが 0でだるまさんがと言う 

・ONが１で振り向く 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

うなきちさん側 

 

 

うなぎさん側 

 

 

１３－１.【鬼ごっこ 対戦              】 

・メッシュ機能を使いホストとゲストの双方向で行う 

↓メッシュ機能 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ホスト：うなきちさん側 

 

 

ゲスト：うなぎさん側 

 

 

↓１３－１に追加 

 

↓１３－１に追加 

 

１３－２.【鬼ごっこ 対戦             】 

・うなきちさんとうなぎさんが触れたら 

 「ゲット」「捕まった」とそれぞれ言う 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１４－１.【タイマー      】 

・ホストとゲストで双方の画面で同じタイマーを設定する 

ホスト 

 

 

ゲスト 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１４－２.【タイマー 得点      】 

・ホストとゲストで双方の画面で同じタイマーと得点の増加を設定する ホスト 

 

 

ゲスト 

 

 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１５－Aホスト.【だるまさんがころんだ 対戦            】 

 

 

・どちらが先にオニにタッチできるか対戦 

・オニに見つかったらスタート位置に戻される 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１５－Bゲスト.【だるまさんがころんだ 対戦             】 

 

 

・どちらが先にオニにタッチできるか対戦 

・オニに見つかったらスタート位置に戻される 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１６－Aホスト.【迷路 対戦           】 

 

 

 

・どちらがたくさん卵を採れるか対戦 

・卵を採った数が表示される 

・壁・相手に当たったらスタート位置に戻させる 

・卵の位置は採るたびにランダムで表示される 

 

X1～4 

Y1～4 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１６－Bゲスト.【迷路 対戦           】 

 

 

・どちらがたくさん卵を採れるか対戦 

・卵を採った数が表示される 

・壁・相手に当たったらスタート位置に戻させる 

・卵の位置は採るたびにランダムで表示される 

Hatchling1～4 

によって変更 

 

 
X1～4 

Y1～4 

 



 
１７.【アイテムランダム表示              】 

・マウスポインタが触れたらホスト・ゲスト共に同じ場所に再表示される 

・触れた回数がカウントされる 

アイテムをとる側 

 

 

結果を表示する側 

 

 


